Lietuvos Studenty KrepSinio 3x3 2018 m.
Taisykles (patvirtina FIBA)
Pagrindiniy terminy paaiskinimas

1. 1 (vieno) tasko vertés zona — Tai plotas tarp galinés linijos ir tritaskio (krepSinis 5X5)
metimo linijos. Angl. Inside the arc. Uz taikly metimg i$ Sios zonos skiriamas 1 (vienas)
taskas. Taip kaip parodyta paveikslélyje Nr.1:

Paveikslélis Nr.1

2. 2 (dviejy) tasky vertés zona — Tai aikStelés plotas ribojamas 1(vieno) tadko vertés zona ir
aikstelés riby linijomis. Tai kaip parodyta paveikslélyje. Paveikslélyje Nr.2 pazymétas plotas
Zymi taisyklése minimg ,zong esancig uz dviejy taSky metimo zong Zymincios linijos*.
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Paveikslélis Nr.2

3. Neaktyvios gynybos puslankis — tai puslankis, kuris yra bréziamas po krepSiu. Aktyvas
gynybos veiksmai prie§ kamuolj turintj Zaidéjg jeigu jis pirmasis apvaldé kamuolj po taiklaus
prieSininky metimo yra draudZiami Siame puslankyje.

4. Check ball — tai veiksmas, kuomet kamuolys perduodamas prieSininkui ir Sis grazina jj
atgal. Jis visada atliekamas 2 (dviejy) tasky vertés zonos viruje pries krep§j. Sis veiksmas
atliekamas visada po to, kai buvo sustabdytas zaidimas dél taisykliy pazeidimo (zZingsniai,
dvigubas varymas, uzribis, prazanga puolime) ir dél to néra metamos baudos.



5. Reitingas - zaidéjo turimi reitingo taskai gaunami dalyvaujant FIBA pripazintuose 3X3
krepSinio turnyruose. Taskai skelbiami oficialioje FIBA 3X3 krepSinio internetinéje
platformoje adresu www.3X3planet.com

6. Nuorodos:
| oficialias taisykles originalo kalba:
http://www.fiba.com/downloads/v3 abouFiba/3x3/3x3 2014 Rules Text.pdf?vl



http://www.fiba.com/downloads/v3_abouFiba/3x3/3x3_2014_Rules_Text.pdf?v1

3X3 krepsSinio zaidimo taisyklés

Oficialios FIBA patvirtintos krepsinio taisyklés galioja visose zaidimo situacijose, kurios néra
aptartos Siose taisyklése.

1. AIKSTE IR KAMUOLYS

e Zaidimas ZaidZiamas 3X3 krepsinio aiksteléje j vieng krepsj. Aikstelés plotis 15 m., ilgis 11 m.
Aiksteléje privalo bati jprasta krepSinio aikstelés dydZio Zaidimo zona, baudy metimo linija (5,8
m.) nuo krepSio, dviejy tasky metimy linija (6,75 m. nuo krep$io) ir “neaktyvios gynybos
puslankis“ bréZiamas po krepSiu. Varzybas galima vykdyti ir puséje jprastos krepsSinio aikstelés.

e 6 dydzio kamuolys turéty biti naudojamas visose varzyby vykdymo kategorijose.

Pastaba: Megéjy lygio varZzybos gali bati vykdomos aikStelése neatitinkanciose nurodyty matmeny;
aikStelés zyméjimai (jeigu tokie yra) turi bdti nubrézti atsizvelgiant j konkrecias saglygas.

2. KOMANDA

¢ Kiekvieng komanda gali sudaryti 4 (keturi) zaidéjai. 3(trys) aikSteléje ir 1 (vienas) keiciantis
Zaidéjas.

3. TEISEJAI IR SEKRETORIATAS

o Oficialiose varzybose teiseéjy brigadg sudaro 1 (vienas) teiséjas ir 2 (du) sekretoriai atsakingi
uz laiko ir rezultato sekima.

Pastaba: Organizatoriai gali skirti 2 (du) teisejus

4, RUNGTYNIYU PRADZIA

4.1. Prie§ rungtynes abi komandos apsilinéja toje pacioje aiksteléje vienu metu.

4.2. Kuri komanda pirmoji valdys kamuolj nustatoma metus monetg. Teisingai monetos puse
atspéjusi komanda gali pasirinkti ar valdys kamuolj rungtyniy pradzZioje ar galimo pratesimo
pradzioje.

4.3. Rungtyniy pradZioje aikSteléje turi bati po 3 (tris) kiekvienos komandos Zaidéjus.

Pastaba: Punktai 4.3 ir 6.4 privalomi tik 3X3 pasaulinio turo, pasaulio cempionaty ir su atranka j
Sias varZybas susijusiose varzybose. Megéjy lygio varZybose Sie punktai néra privalomi.

5. REZULTATAS

5.1. Uz taikly metima atliktg 1 (vieno) tasSko vertés zonoje skiriamas 1 (vienas) taskas.
5.2. Uz taikly metima atliktg 2 (dviejy) tadky verté zonoje skiriami 2 (du) taskai.

5.3. Uz taikly baudos metimg skiriamas 1 (vienas) taskas.

6. ZAIDIMO LAIKAS/RUNGTYNIU NUGALETOJAS

6.1. Rungtyniy laikas apskaitomas sekanciai:
Rungtynés trunka 1 (vieng) kélinj, kurio trukmé 10 minuciy stabdomo laiko. Laikas stabdomas,
kuomet kamuolys nezaidziamas ir baudy metimy metu. Laikas paleidziamas i$ karto po to, kai
puolanti komanda jgyja kamuolio valdyma.

6.2. Komanda iki rungtyniy laiko pabaigos surinkusi 21 taska skelbiama nugalétoja. Si taisykleé
galioja tik tuo atveju, jeigu rungtynése neprireikia pratesimo.

6.3. Jeigu nustatytas rungtyniy laikas baigiasi lygiosiomis, tuomet rungtynése pratesiamos,
Zaidziamas pratesimas. Tarp Zaisty rungtyniy ir pratesimo turi bati 1 (vienos) minutés




pertrauka. Komanda, kuri pratesimo metu pirmoji pelno 2 (du) taskus skelbiama rungtyniy
nugalétoja.

6.4. Jeigu komanda negali uztikrinti, kad 3 (trys) jos zZaidéjai baty aiksteléje rungtyniy pradzioje,
tokiu atveju Siai komandai uzskaitomas techninis pralaiméjimas. Techninio pralaiméjimo atveju
jis zymimas W-0 arba 0-W (W reiSkia pergalé WIN angl.)

6.5. Komandai uzskaitomas pralaiméjimas pagal nutyléjimg jeigu visa komanda palieka aikste
nesibaigus rungtynéms arba jeigu visi komandos zaidéjai negali testi rungtyniy dél traumy
arba jei yra diskvalifikuoti. Pralaiméjimo pagal nutyléjimg atveju laiminti komanda gali nuspresti
ar pasilikti esamg rezultatg ar rungtynés turi bati baigtos techniniu pralaiméjimu. Bet kuriuo
atveju pralaiméjusiai komandai uzskaitomas rezultatas yra 0.

6.6. Komanda, kuriai uzskaitomas pralaiméjimas pagal nutyléjimg arba kuri tyCia siekia techninio
pralaiméjimo Salinama i$ tolimesniy varzyby.

Pastaba:Jeigu organizatoriams nepavyksta uZtikrinti, kad varZyby sekretoriatas bity
aprapintas prietaisais, kurie tiksliai matuoty atakos ir/ar rungtyniy laikg, tokiu atveju
organizatoriai nustato rungtyniy trukme. FIBA rekomenduoja nustatyti maksimaly tasky skaiciy
atsizvelgiant j rungtyniy trukme (10 min. — 10 tasky; 15 min. — 15 tk.ir t.t.)

7. PRAZANGOS/BAUDY METIMAI

7.1. Komanda iSnaudoja komandiniy prazangy limitg kuomet rungtynése bendrai surenka 6
(8esias) prazangas. Po 9 (devintos) komandines prazangos, kiekviena sekanti praZzanga
zymima kaip techniné prazanga. Siekiant iSvengti nesusipratimy zaidéjams neskaiciuojamos
asmeninés prazangos ir Zaidéjas negali biti pasalintas dél prazangy limito, iSskyrus atvejus
numatytus Siy taisykliy 15 punkte.

7.2. Jeigu prazanga buvo uzfiksuota metimo metu, kuris buvo atliktas 1 tasko vertés zonoje,
tuomet skiriamas vienas (1) baudos metimas. Jeigu prazanga buvo uzfiksuota atliekant
metimg uz dviejy tadky metimo linijos, skiriami du (2) baudos metimai.

7.3. Jeigu prazanga buvo uZfiksuota atliekant metimg kuris buvo taiklus, tuomet taskai jskaitomi ir
skiriamas vienas (1) baudos metimas.

7.4. Kuomet komanda virSija 6 komandiniy prazangy limitg, Uz 7,8,9 komandines prazangas
skiriami 2 baudos metimai. Uz 10 ir sekanCias komandines prazangas bei technines ir
nesportines prazangas skiriama 2 (du) baudos metimai ir kamuolys atitenka puolusiai
komandai. Si taisyklé galioja i§ prazangoms, kurios buvo atliktos metimo metu ir turi biiti
taikoma nepaisant $iy taisykliy punktuose 7.2. ir 7.3. aprasyty taisykliy.

7.5. Po taiklaus paskutinio baudos metimo, kuris buvo metamas po techninés arba nesportinés
prazangos zaidimas tesiamas uz dviejy tasky zonos ribojancios linijos vidurio, paduodant
kamuol;j prieSininkui ir gaunant jj atgal (check ball).

8. KAIP ZAIDZIAMAS KAMUOLYS

8.1. Po kiekvieno taiklaus metimo arba taiklaus baudos metimo (iSskyrus taisykle 7.5) kamuolys
Zaidziamas tokiu budu:

- Komandos, kuri gynési vienas iS zaidéjy turi iSsivaryti arba perduoti kamuol;j iS neaktyvios
gynybos puslankio esancio po krepSiu (ne i$ uz galinés aikstelés linijos) j plotg esantj uz dviejy
tasky metimo zong Zymincios linijos.

- Komandos, kuri po savo taiklaus metimo tapo besiginanti komanda, zaidéjai negali zaisti |
kamuolj prie$ Zaidéjg su kamuoliu esanciu neaktyvios gynybos puslankyje tol kol Sis neiSsivaré
arba neperdave kamuolio i§ neaktyvios gynybos puslankio zonos.

8.2. Po kiekvieno netaiklaus metimo arba netaiklaus baudos metimo (iSskyrus taisykle 7.5)
kamuolys zaidziamas tokiu budu:

- Jeigu po netaiklaus metimo kamuolj atkovoja puolusi komanda, ji gali testi atakg negrgzindama
kamuolio j zong esancig uz dviejy tasky metimo zong zymincios linijos.



- Jeigu kamuolj atkovoja komanda, kuri gynési arba jeigu ji perima kamuolj kamuolys privalo bati
grazintas (varantis arba perduodant) j zong esancig uz dviejy tasky metimo zong Zymincios linijos.

8.3. Situacijoje kuomet stabdomas zaidimas ir kamuolys tampa nezaidziamu, zaidimas tesiamas
Zaidimas tesiamas uz dviejy tasky zonos ribojancios linijos vidurio, paduodant kamuol;
prieSininkui ir gaunant jj atgal (check ball).

8.4. Zaidéjas yra uz 2 tasky metimy linijos tuomet, kai abi jo kojos yra uz $ios linijos.
8.5. Ginco atveju kamuolys atitenka besiginanciai komandai.

9. VILKINIMAS

9.1. Vilkinimas arba tyCinis pasyvus zaidimas (t.y. kuomet nebandoma atakuoti krepSio) yra
vertinamas kaip taisykliy pazeidimas.

9.2. Jei zaidimo aikSteléje yra jrengtas atakos laikg skaiciuojantis laikrodis, atakuojanti komanda
privalo spéti atlikti metimg per 12 sekundziy. Laikas pradedamas skaiciuoti i$ karto po to, kai
kamuolys atsiduria puolan€ios komandos Zaidéju rankose (po atakuojanéios komandos pasikeitimo
dél taiklaus metimo arba check ball)

Pastaba: Jei aiksteléje néra jrengto atakos laiko skaiCiavimo laikrodZio ir jeigu komanda vilkina
ataka, teiséjas jspéja komandg pradedamas garsiai skaiciuoti paskutines penkias (5) atakos
sekundes.

10. KEITIMAI

Keitimas gali bati atliktas bet kurios komandos tuo metu, kai kamuolys yra nezaidziamas. Zaidéjas
jeinantis | Zaidimg gali Zengti j aikStele tuomet, kai iSeinantis zaidéjas palieka aikStele ir tarp jy
jvyksta fizinis kontaktas. Keitimas gali vykti tiktai prie galinés linijos esancios kitoje puséje negu
krepsys ir keitimo veiksmui jvykti nereikalingas nei teiséjo nei sekretoriato dalyvavimas.

11. MINUTES PERTRAUKELES
Viena (1) 30 sekundziy trukmeés minutés petraukélé priklauso kékvienai komandai. Zaidéjas gali
pradyti minutés pertaukélés kuomet kamuolys nezaidziamas.

12. PROTESTO PATEIKIMO TVARKA
Tuo atvéju kai komanda mano, kad teiséjy sprendimas arba bet koks kitas jvykis varzyby metu
jtakojo komandos rezultatg ir nori pateikti protestg, reikia atlikti Siuos veiksmus:

1. Komandos zaidéjas turi pasirasyti protokolg nedelsiant rungtyniy pabaigoje prie$
pasirasant teiséjui.
2. Per 30 minucCiy komanda privalo rastu paaiskinti protestuojamg jvyki kartu su

paaiskinimu varzyby vyriausiajam teiséjui sumokéti 200 Lt (penkiy Simty lity) uZstata. Jei
protestas priimamas, pinigai grgzinami.
3. Filmuota medziaga gali biti nagrinéjama tik sprendziant ar paskutinis rungtyniy
metimas buvo iSmestas laiku ir/arba ar jo verté yra vienas (1) ar du (2) taskai.

13. KOMANDU VIETA TURNYRINEJE LENTELEJE

Tiek vykdant varzybas grupése, tiek sprendziant bendrg komandy vietg turnyrinéje lenteléje (jei
nugalétojas iSaiSkinamas varzybas vykdant rato sistema) taikomos sekancios taisyklés. Jei
suskaiciavus pirmajj kriterijy komandy vieta nepaaiSkéja reikia vertinti sekantj kriterijy ir t.t.

1. Daugiausia pergaliy (arba pergaliy santykis jeigu norima nustatyti vietas komandoms,
kurios Zaide skirtinguose pogrupiuose ir komandy skaicius pogrupiuose buvo skirtingas)



2. Tiesioginis komandy palyginimas (skaiCiuojamos pergalés/pralaiméjimai ir taikoma tik
nustatant vietg pogrupyje.)

3. Didziausias pelnomy tasky vidurkis (neskaiciuojant tasky gauty laiméjus rungtynes,
kuriose priesininkui buvo uzskaitytas techninis pralaiméjimas)

Jei suskaiCiavus pagal Siuos 3 kriterijus neiSaiSkinama, kuri komanda uzima aukstesne vieta,
tuomet aukstesne vietg uzima ta komanda, kuri varzybas pradéjo aukstesnéje pozicijoje.

14. TAISYKLES NUSTATANCIOS KOMANDOS POZICIJA PRIES VARZYBU PRADZIA

Komandos pozicija prie$§ varzybas nustatoma atsizvelgiant j komandos turimus FIBA 3X3 krepSinio
pasaulinio reitingo taskus. (3 (trijy) aukSciausig reitingg turiniy komandos zaidéjy reitingo tasky
suma). Tuo atveju, jei komandos reitingy tasky suma sutampa komandos pozicija nustatoma
atsitiktine tvarka prie§ varzyby pradzia.

15. DISKVALIFIKACIJA

Zaidéjag rungtynése nubaustg nesportine prazanga 2 (du) kartus teiséjas pasalina i$ aikstelés, o
organizatoriai diskvalifikuoja i$ tolimesniy varzyby. Taip Zaidéjas (Zaidéjai) gali bati pasalinti i$
varzyby uz smurtinius veiksmus, zodine arba fizine agresijg, susitartus varzyby rezultatus,
pazeidus FIBA Anti-dopingo taisykles (FIBA vidinés taisyklés knyga 4) arba paZeidus FIBA etikos
kodo nuostatas (FIBA vidinés taisyklés, | knyga Il skyrius). Organizatoriai gali diskvalifikuoti visg
komanda i$ tolimesniy varzyby priklausomai nuo jy nariy indélio (taip pat ir neveikimo siekiant, kad
pazeidimai nebaty jvyke) uz auks€iau iSvardintus pazeidimus. FIBA teisés taikyti disciplinuojancias
sankcijas aprasytas 15 punkte neprieStarauja varzyby nuostatams, 3X3planet.com sglygoms ir
taisykléms bei FIBA vidinéms taisykléms.




